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»FOTEL” rez. Daniel Szczechura
Opracowanie Joanna Chludzinska

. PODSTAWOWE TECHNIKINAUCZANIA

STOPKLATKA

Wskazowki dla nauczyciela

Pokaz uczniom stopklatke,
widok miasta z gory (00:40).

przedstawiajgca

Pokaz uczniom kadr, na ktérym widac liczeb-
nosc¢ ,brgzowych” (01:51).

Pokaz uczniom kadr, w ktérym widac¢ zestawie-
nie obu grup ludzi: ,brgzowych” i ,zielonych”
(02:06).

Pokaz uczniom kadr, na ktérym wida¢ podifoge-
szachownice (04:44).

Pytania do uczniow
e Co wida¢ w kadrze? Co wam to przypomina?

e Z jakiej perspektywy pokazany jest na sSwiat

przedstawiony? Czemu stuzy ta perspektywa?
PODPOWIEDZ: Perspektywa boska, widok
z lotu ptaka, spojrzenie z gory. Stuzy objeciu
catosci, buduje dystans do Swiata przedstawio-
nego. Jesli ma on charakter symetryczny, geo-
metryczny, jak w tym przypadku, ptasia per-
spektywa pozwala te cechy wydobyc.

e Co wida¢ w kadrze? Jak przedstawieni sg
ludzie? Co robig?

e Czemu stuzy taka prezentacja postaci?
PODPOWIEDZ: Unifikacja postaci podkresla
ich réwnos¢, ale i pozbawia indywidualizmu.
Mamy do czynienia z everymanem.

e Jakich kolorow uzyto w przypadku postaci
siedzgcych po lewej i po prawej stronie? Jaka
jestich liczebnos$¢?

e Na czym siedzg postaci po lewej i po prawej
stronie?

e Czemu stuzy¢ maten kontrast?
PODPOWIEDZ: Kontrast barwy, liczebnoéci
postaci i wielkosci ich krzesel/foteli podkresla
nierownos¢ ludzi oraz pozycje w spoteczen-
stwie przez nich zajmowane. Postaci zielone
wydajg sie wieksze, bo siedzg ,wyzej”.

e Co wida¢ w kadrze? Jaki wzér przypomina
podtoga?
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PODPOWIEDZ: Szachownica albo mur z ce-
giel. Postaci sg jak pionki w grze albo cegietki
w murze.

DZWIEK | OBRAZ

Wskazowki dla nauczyciela

Wyswietl pierwszg scene filmu, tuz po czotoéwce.

Wyswietl scene walki o tytutowy fotel (03:23—
04:56).

Wyswietl catg animacije.

Pytania do uczniéw

e Co stychac w tle? Co ten dzwiek przypomina?
PODPOWIEDZ: W tle stycha¢ imitacje warkotu
samochoddéw. Brzmi jak bzyczenie owaddw.

e Jakie tempo ma muzyka w tle? Jakie spetnia
funkcje? Co przypomina?

PODPOWIEDZ: W tle stycha¢ wesotg, skoczng
muzyke, ktéra dynamizuje akcje i podkresia
komizm sytuacyjny. Tak zastosowana muzyka
przypomina te z kina niemego lub z komedii
slapstikowych, podkreslajgcych gagi flmowe.

e Jaki rodzaj, gatunek muzyki stycha¢ w tle?

e Jakie instrumenty stycha¢ w tle? Jakg funkcje
spetia kazdy z nich?

e Ktére elementy Sciezki dzwiekowej sg diege-
tyczne, a ktére niediegetyczne? Wskaz je
i uzasadnij ich role.

PODPOWIEDZ: W tle stychaé jazz, w ktérym

dominuje najpierw saksofon, potem perkusija

i kontrabas, a na koncu pianino. Saksofon budu-

je napiecie, perkusja i kontrabas podkreslajg

rytm krokoéw oraz naptywajgcych ludzi, a pianino
komizm sytuacji. Muzyka, ktorg stychac w tle
jest niediegetyczna, albowiem pochodzi spoza

Swiata przedstawionego. Petni role dodatkowe-

go komentarza, buduje napiecie oraz komizm.

Z kolei furkot aut, zajmowanie miejsc czy brawa

sg dzwiekami diegetycznymi, ktére majg pod-

kresli¢ realizm sytuaciji.
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CZOLOWKA | TYLOWKA

Wskazowki dla nauczyciela

Wyswietl czotéwke filmu.

Wyswietl tytdwke filmu z napisem ,Koniec”.

Pytania do uczniéw

e Na jakim tle pojawia sie tytut i nazwiska auto-
row filmu? Co stychac w tle?

PODPOWIEDZ: Czotéwka pojawia sie na tle

brgzowych, jednakowo utozonych, paskow.

W tle zas stycha¢ niepokojgcy, budzacy napie-

cie i oczekiwanie, dzwiek saksofonu.

e Co okala napis ,koniec” i co to moze ozna-
czac?

PODPOWIEDZ: Napis ,koniec” otoczony jest

przez wieniec, ktéry ironicznie przywotuje zna-

czenie zwyciestwa (wszak jeden z ,brgzowych”

odnidst zwyciestwo w wyscigu po tytutowy fotel

i stat sie ,zielony”).

TRANSFORMACJE RODZAJOWE

Wskazowki dla nauczyciela

Po obejrzeniu animacji porozmawiaj z uczniami,
jak wygladataby opowiedziana historia, gdyby
zmieni¢ jej perspektywe z ptasiej (boskiej) na
zabia.

PODPOWIEDZ: Perspektywa zabia to taki spo-
sOb kadrowania, gdy widzimy postaé lub obiekt
filmowany z dotu — kamera ustawiona jest poni-
zej srodka rejestrowanego obiektu — daje to
wrazenie, ze osoba lub obiekt sg wieksze (lub
bardziej monumentalne) niz w rzeczywistosci.
Perspektywa ptasia (z ktérg mamy do czynienia
w filmie ,Fotel”), to taki sposob kadrowania,
w ktorym obiekt filmowany jest z gory.

Pytania do uczniéw

e Jak pokazywane bytyby postaci z innej per-
spektywy? Co byscie widzieli w kadrze?

PODPOWIEDZ: Zamiast czubkéw gtéw, bytoby
wida¢ wiecej elementéw garderoby, jednakze
ludzie mogliby sie wydawaé bardziej zdeformo-
wani — jak w gabinecie luster w wesolym mia-
steczku czy na obrazach Witkacego. Trudno
bytoby z takiej perspektywy utrzymacé symetrie
w kadrze oraz ujednolicenie. Mocniejszy bytby
potencjat komediowy czy wizja jak z sennego
koszmaru. Tu wazng role kierowania emocjami
odgrywataby odpowiednio dobrana muzyka.
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Il. KLUCZOWE PYTANIA

PRACA KAMERY
e Czy kamera w animacji Daniela Szczechury jest ruchoma czy statyczna? Kiedy pojawia sie pierw-

szy najazd kamery, a kiedy kolejne? Czemu majg one stuzyé?
PODPOWIEDZ: Swiat przedstawiony widzimy z perspektywy boskiej (z lotu ptaka), co powoduje
ogromny dystans do oglgdanych tresci, dlatego tez wielokrotnie pojawiajg sie najazdy kamery (zbli-
zenia), ktore nam ten Swiat przyblizajg, pozwalajg wen wejs¢ i zobaczy¢ go szczegotowiej. Pierwszy
najazd kamery pojawia sie juz w scenie otwierajgcej. Najazd kamery w scenie inicjujgcej walke
o fotel: 02:30-02:37 zwieksza dynamike opowiesci oraz wprowadza napiecie.
e Czy poza najazdami kamera wykonuje jakies inne ruchy? Jakie niosg ze sobg znaczenie?
PODPOWIEDZ: Tak. Kamera porusza sie z lewej do prawej strony w scenie wchodzenia dwéch
0s6b do sali petnej krzeset (01:14), by te scene zdynamizowac (odda¢ ruch postaci). Jednoczesnie
kierunek poruszania sie kamery od lewej do prawej strony wskazuje na europejski kontekst kulturo-
wy. Wszak czytamy od lewej do prawej. W scenie wskazywania kogo$ na wolny fotel (02:50), kame-
ra z kolei wykonuje ruch z prawej do lewej, podgzajgc za strzatks itp.

KOLORYSTYKA
e Jakie kolory zdominowaty animacje Szczechury? Dlaczego wyrézniajg sie dwa konkretne (tylko w

réznych odcieniach)? Dlaczego nie zastosowano poetyki czarno-biatej? Czy sg to kolory zywe,

nasycone czy blade, a nawet wyblakte? Jakie to ma znaczenie dla catosci filmu?
PODPOWIEDZ: Animacje Szczechury zdominowaty dwa kolory: brgzowy i zielony, ktére sg zesta-
wione kontrastowo, opisujg dwie odrebne grupy spoteczne i przypisane do nich atrybuty (krzesta,
fotele). ,Brazowi” to ludzie podrzedni, podporzgdkowani ,zielonej” wiadzy, ale tez z nadziejg i zacie-
ciem aspirujgcy do niej. W obu przypadkach kolory sg wyblakte, nienasycone, mato ,zywe” — co
oddaje ,blados¢”, ,mglistos¢”, ,niewyraznos¢” Swiata przedstawionego, tak jakby byt on swiatem
odbitym, wyptukanym z wartosci (w sensie metaforycznym). Brgzowy do kolor ziemi, ale i brudnej
materii; zielony to kolor wiosny, zycia, nadziei. W czarno-biatej poetyce zbyt tatwo przebiegatby po-
dziat moralny na: dobrych (biatych) i ztych (czarnych) ludzi. Dzieki wprowadzeniu koloréw takie
oczywiste podziaty sg zniesione.

POSTACI

e Z jakim bohaterem mamy tu do czynienia? Indywidualnym czy zbiorowym? Pozytywnym czy nega-
tywnym?

PODPOWIEDZ: Mamy do czynienia z bohaterem zbiorowym, z dwoma grupami spotecznymi— tymi,

ktérzy rzgdzg (zieloni) i tymi, ktérzy sg zarzadzani i podlegli (brgzowi). System zaleznosci i podziatu

wiadzy, w ktérym tkwig, sprawia, ze odbieramy ich jako negatywnych.

e Za pomocg jakich srodkéw postaci zostaty wyodrebnione i scharakteryzowane?

PODPOWIEDZ: Koloru, kontrastu, liczebnosci, przypisanych don atrybutéw, za pomocg muzyki itp.

e Czy w filmie widzimy przemiane jakiegos bohatera?

PODPOWIEDZ: Po wygranym wyscigu, jeden z brgzowych przechodzi przez drzwi, wiodgce na

ambone i ,zielenieje”. Od tej pory staje sie czescig rzgdzacych.

NARRACJA
e Czy narracja w filmie ma charakter subiektywny czy obiektywny? Jakie czynniki o tym decydujg?

www.filmotekaszkolna.pl


http://www.filmotekaszkolna.pl/

[€]) Filmoteka Szkolna

PODPOWIEDZ: Obiektywny. Decyduje o tym ,boska” perspektywa, widzenie wydarzen z dystansu
i lotu ptaka. Narracja ma charakter obserwacyjny i uniwersalizujgcy. Co w potgczeniu ze zunifiko-
wanym bohaterem zbiorowym nadaje jej ksztatt paraboli.

e Czy narracja w filmie ma charakter linearny czy nielinearny?

PODPOWIEDZ: Narracja ma charakter linearny, jedne wydarzenia wynikajg z drugich, jest jasny

cigg przyczynowo-skutkowy, nie ma zadnych retrospekciji ani futurospekc;ji.

MIEJSCE AKCJI

e Gdzie rozgrywa sie akcja filmu? Czy jest to jakie$ konkretne miasto, konkretny budynek czy raczej
symboliczne miejsca?

PODPOWIEDZ: Akcja filmu rozgrywa sie w mocno zabudowanym terenie, przypominajgcym chinski

stragan, wioskie miasto (na przyktad Bolonie) albo ul. Nastepnie przenosi sie do budynku z tympa-

nonem i koputg, ktory przez swoje klasyczne atrybuty architektoniczne oraz wywieszone flagi,

wskazuje na instytucje wiadzy.

e Jakie inne szczegdly budynku zwracajg uwage? O czym $wiadczg wzory na posadzkach?
Co symbolizujg?

PODPOWIEDZ: Monumentalne drzwi sprawiaja, ze przechodzacy przez nie ludzie czujg sie jeszcze

mniejsi i mniej znaczacy niz sg. Mapa swiata w tle z Afrykg i Amerykg Potudniowg wnosi range mie-

dzynarodowg (przypomina flage ONZ), uniwersalizujgc catg historie. Wzér gwiazd na posadzce od

strony ,zielonych” postaci, czyli wyzszych rangg, nadaje ich urzedom wymiar jeszcze wiekszy, nie-

mal kosmiczny. Szachownica na jednej z posadzek sugeruje, ze walka o wiadze ma charakter roz-

grywki szachowej. Figura stonnca na szachownicowej posadzce wraz z podpisem ,Per Sebastianum

Munsterom” odwotuje nas do postaci szwajcarskiego kosmografa Sebastiana Munstera oraz po raz

kolejny uniwersalizuje przedstawiong historie walki o wiadze, jako analogiczng pod niemal kazdg

szerokoscig geograficzng.

MUZYKA | DZWIEK

e Jaki gatunek muzyczny styszymy w tle animacji Szczechury? Jakie dzwigki pojawiajg sie w scenie
otwierajgcej i co imitujg? Jakie instrumenty stycha¢ w poszczegdlnych scenach fiimu? Czemu stu-
z3 i jaki budujg efekt?

PODPOWIEDZ: Styszymy muzyke jazzowa. W scenie otwierajgcej stychaé buczenie, ktére z jednej

strony imituje warkot samochodow (zukow), a z drugiej bzyczenie owadow, co nam sugeruje, ze

w ogladanym miescie jest ttoczno jak w ulu. W scenie wchodzenia dwéch oséb do budynku styszy-

my perkusje i kontrabas, ktore oddajg rytm krokéw oraz dynamizujg akcje. W scenie walki o stotek

mamy do czynienia z pianinem, ktére wygrywajgc skoczng melodie, przywodzi na mys| taperéw

podczas seansow kina niemego, oraz rodzaj dominujgcego wtedy komizmu — slapstickowego i ga-

gow.

MOTYWY
e Jakie inne utwory filmowe (lub seriale), literackie, muzyczne czy plastyczne podejmujg temat walki

o wladze?
e Gdzie jeszcze pojawia sie motyw szachownicy lub gry w szachy jako symbolu?
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. POMYSLY NA CWICZENIA

PISANIE | CZYTANIE
e Popros ucznidw, aby na podstawie animacji napisali instrukcje dochodzenia do wtadzy w szesciu

punktach.

e Zaproponuj uczniom, aby wyszukali w ,Stowniku frazeologicznym” po trzy wyrazenia zwigzane ze
stowem ,krzesto” (stotek). Nastepnie popros kazdego o utozenie kroétkiego opowiadania na dowol-
ny temat, w ktérym znajdg sie wybrane frazy.

SLUCHANIE | MOWIENIE
e Obejrzyjcie wraz z uczniami animacje bez dzwieku. Popro$, aby jeden z uczniéw wcielit sie w role

przyrodnika i na zywo komentowat z offu to, co widzi na ekranie przez pierwsze dwie minuty.
Przez kolejne dwie minuty inny uczen zostaje komentatorem sportowym. Ostatnie dwie minuty na-
lezg do narratora, ktory przybliza film (oraz jego akcje) osobom niewidomym.

e Popros ucznidw o odtworzenie scenki teatralnej: Jeden z ucznidw wciela sie role dziennikarza
magazynu lifestyle’owego, drugi wchodzi w role przepytywanego ,brgzowego” cztowieka, a trzeci
w role ,zielonego” z animaciji ,Fotel’. Dziennikarz zadaje maksymalnie 5—6 pytan. Odpowiadajgcy
muszg nada¢ swoim postaciom jak najwiecej indywidualnych cech z zachowaniem hierarchii spo-
lecznej (zielony jest kims$ wyzej postawionym od brgzowego).

e Zaproponuj uczniom zadanie jazzowe: W ,Fotelu” Szczechury jazz odgrywa duzg role, nadajgc
wybranym scenom rytm oraz okreslony ton emocjonalny. W tym zadaniu uczniowie stuchajg jaz-
zowej wokalizy Wandy Warskiej (coveru ,Moonray”) z filmu ,Pocigg” Jerzego Kawalerowicza
(na poczatku warto nie wspominac z jakiego filmu pochodzi ten fragment muzyczny, aby nie na-
rzucac¢ uczniom skojarzen). Podczas stuchania zapisujg na kartkach 5-6 wyrazéw, obrazéw, sce-
nek, ktére przychodzg im do gtowy. Nastepnie wymieniajg sie kartkami ze swoimi sgsiadami
z tawki i dyskutujg nad ich zbieznoscia/rozbieznoscig. Na koniec mozna pokazac¢ uczniom jak wo-
kalize Wandy Warskiej wykorzystat Kawalerowicz w pierwszej scenie ,Pociggu”.

CWICZENIA PRAKTYCZNE

e Popros uczniéw, aby zastanowili sie nad nowg $ciezkg dzwiekowa do filmu ,Fotel”. Uwzgledniajgc
tempo wydarzen oraz sytuacje na ekranie, za pomocg najprostszych dostepnych narzedzi (dar-
mowych aplikacji lub programéw komputerowych np. Windows Movie Maker) zmontujcie alterna-
tywng sSciezke dzwiekowg do filmu, wykorzystujgc ulubione utwory lub nagrywajgc swéj gtos,
Spiew, zbierajgc pasujgce dzwieki z otoczenia.

e Popros uczniow, aby z pomocg dostepnego programu graficznego dokonali odpowiednich prze-
ksztalcen wybranego zdjecia krzesta, inspirujgc sie wierszem Mirona Biatoszewskiego ,Spraw-
dzone sobg”. Mozesz takze poprosi¢ o wykonanie pracy plastycznej wybrang metoda.

ZADANIA AKTYWIZUJACE

e Przeprowadz z uczniami burze mdzgdw. Zastandwcie sig, co kiedys byto atrybutem wiadzy?
Co wspotczesnie Swiadczy o wyzszej pozycji zajmowanej w spoteczenstwie?

PODPOWIEDZ: Dawne atrybuty wtadzy to: korona, jabtko, berto, miecz, pierécien, tron itp. Wspét-

czesnie o0 wysokiej pozycji (szeféw, dyrektorow wielkich korporacji) Swiadczy usytuowanie biura na

najwyzszym pietrze.

e Narysuj pionowg os$ czasu, popro$ uczniéw, aby po lewej stronie zaznaczyli pie¢ wybranych przez
siebie atrybutéw wtadzy (mogg narysowac ich symbole lub po prostu napisac), majg do wyboru:
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korone, jabtko, berto, miecz, pierscien, tron, fotel (prezesa firmy) lub inne. Nastepnie po prawej
stronie powinni powigzac¢ je z konkretnymi postaciami historycznymi lub literackimi, zachowujgc
uktad chronologiczny (im blizej strzatki, tym blizej wspdtczesnosci).

e Przeprowadz w klasie burze mézgow. Zastanowcie sig, jakie uczniowie znajg inne utwory: literac-
kie, filmowe (w tym takze seriale), w ktérych mamy do czynienia z relacjg: cztowiek-wtadza, albo w
ktérych pokazana jest walka o wiadze.

KSZT ALCENIE WIELOKIERUNKOWE

e Historia sztuki: Popros uczniéw, aby zapoznali sie¢ z cyklem obrazéw Andrzeja Wréblewskiego
,=Ukrzestowienia” i zastanowili jakie znaczenie ma w nich krzesto, czym jest tytutowe i wymyslone
przez malarza ,ukrzestowienie”. Dlaczego stanu otepienia i beznadziei na tych obrazach doswiad-
czajg gtéwnie kobiety? Czym jest krzesto u Wréblewskiego, a czym fotel u Szczechury?

e Historia sztuki: Popros ucznidw, aby zapoznali sie z rzezbg plenerowg Tadeusza Kantora
pt. ,Krzesto” i zastanowili sie do czego stuzy takie zwykte, drewniane krzesto? Jakg pozycje wsrdd
innych krzeset zajmuje krzesto ogrodowe? Czym jest jako dziewieciometrowa rzezba z betonu?
Popro$ o poréwnanie Kantorowskiego krzesta ze Szczechurowym fotelem.

e Historia muzyki: Popros uczniéw o znalezienie 4—6 utworéw muzycznych (w tym przynajmniej jed-
nego utworu klasycznego), ktére podejmujg temat witadzy. Zasugeruj, aby poszukali wsréd swoich
ulubionych wykonawcow, gatunkéw itp. Popros, aby uczniowie scharakteryzowali krotko w formie
opisu (lub notatki) kazdy z wybranych utwordw, moga nakresli¢ kontekst ich powstania lub wybrac
najbardziej adekwatne z nich cytaty.

PODPOWIEDZ: Mozesz zacheci¢ uczniéw do skorzystania z Muzykoteki Szkolnej.

e Plastyka: Zaproponuj uczniom stworzenie plakatu do filmu Daniela Szczechury z uzyciem dowol-
nej techniki. Popros, aby kierowali sie stowami uznanego plakacisty Andrzeja Pggowskego: ,Pla-
kat to najkrotsza recenzja filmu. Powinien byé przedtuzeniem atmosfery, powinien niesé podobne
przestanie, wydobywajgc elementy najbardziej draznigce. Plakat moze operowaé brzydotg lub
pieknem, ale musi by¢ zauwazony. Plakat niezauwazony ginie”. Podpowiedz uczniom, aby posta-
rali sie oddac¢ temat filmu i jego symbolike. Inspiracji warto szukac na stronie GAPLI.

e Historia, geografia: W filmie Szczechury (02:13), pojawia sie mapa swiata, na ktorej wida¢ Afryke
oraz Ameryke Potudniowa. Popros o wybranie jednego z krajéw ze wskazanych kontynentéw
i znalezienie dostepnych na jego temat reportazy (np. z wydawnictwa: Czarne lub Dowody na Ist-
nienie). Nastepnie popros o wypisanie z wybranej ksigzki cytatow zwigzanych z wtadzg lub mie-
dzyludzkimi konfliktami.

e Szachy, fotografia: Popros ucznidw, aby napisali ramowy plan filmu sktadajgcy z 5-6 punktow.
Niech zilustrujg kazdy z punktow odpowiednim uktadem pionkéw na szachownicy i kazdy z tych
uktadéw sfotografujg. Wydrukowane fotografie (bez numeracji) uczniowie mogq przekazac sgsia-
dowi z tawki szkolnej, aby na podstawie obejrzanej animaciji utozyt je we wtasciwej kolejnosci.

Wykorzystano formatanaliz filmoznawczych przygotowany na podstawie opracowan British Film Institute.

Organizator: Ws poéffinansowanie:
FINA e
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