Kundelek-odmieniec i jego
animowane przygody. Poznajemy
swiat filmu animowanego.

Opracowanie metodyczne Jadwiga Mostowska

Etap edukacyjny:
klasy IV-V szkoty podstawowej

Przedmiot:
jezyk polski lub plastyka

Czas trwania zajec:
2 godziny lekcyjne

Cel ogdlny:

v Przygotowanie uczniéw do $wiadomego
odbioru filmu animowanego i zapo-
znanie z podstawowymi technikami

wykorzystywanymi w jego realizacji.

Cele szczegolowe:

Uczen:

® okresla temat i gtéwng mysl filmu;

@® wyraza wlasny sad o postaciach
i zdarzeniach z filmu;

® wskazuje wartosci przedstawione
w filmie i okresla warto$ci wazne
dla jego bohatera;

® odnosi tres¢ filmu do wlasnego
doswiadczenia i szerszego kontekstu
spolecznego oraz kulturowego;

o

Przebieg zajec

1. Projekcja filmu.

Nauczyciel proponuje uczniom wspoélne obejrzenie
krotkiej animacji Kundelek. Prosi, aby dzieci, ogla-
dajac ja, zwrdcily uwage na to, co jest tematem
filmu i kim jest jego bohater, a takze z jakich mate-
rialéw wykonano poszczegélne elementy tego
filmu animowanego.

2. Praca z calym zespolem. Omdwienie filmu.
Nauczyciel prosi uczniéw, aby krétko opowiedzieli,

® wskazuje cechy charakterystyczne
filmu animowanego;

® dostrzega swoistos¢ tekstow kultury
przynaleznych do filmu, sztuk
plastycznych i audiowizualnych;

@® rozpoznaje wybrane techniki
animacji;

® ¢wiczy formutowanie wypowiedzi
oraz prace w grupach.

Metody i formy pracy:

praca z filmowym tekstem kultury,
miniwyktad, dyskusja kierowana, burza
mozgoéw; praca z calym zespolem,
praca w grupach

R

Srodki i materiaty dydaktyczne:

film Kundelek (1969) rez. Lidia
Hornicka 6 kartki papieru i flamastry,
komputer z dostepem do internetu

)
)

Stowa kluczowe:
animacja, film animowany, innos¢,
przyjazn, pomoc

kto jest bohaterem filmu i o czym film opowiada.
Wskazane przez nauczyciela dzieci wypowiadaja
sie (bohaterem filmu jest maly piesek, ktéry rézni
sie od pozostalych, poniewaz ma inny, zakrecony
ogonek; ogonek czasem pozwala mu zyskac prze-
wage nad pozostalymi pieskami, ale ta inno$¢
sprawia, ze piesek nie pasuje do reszty; film
opowiada jego perypetie - od narodzin do
momentu, gdy spotyka swoja panig a zarazem
przyjaciolke).



Nauczyciel zadaje uczniom pytania, a dzieci udzie-
laja odpowiedzi:

@® Dlaczego nie zdobyl medalu na wystawie
psow, mimo ze byl w wykonywaniu niekto-
rych zadan lepszy od swoich sidstr i braci? (bo
byl inny, nie pasowat do idealnego wzorca)

® Jak czul si¢ piesek, gdy dostrzegl, ze rézni
sie od reszty? (odrzucony, samotny, smutny,
zawstydzony)

@® Dlaczego piesek postanowil zaprzyjazni¢ si¢
i pozosta¢ z dziewczynka? (bo okazala mu
zainteresowanie i zrozumienie, pomogla mu
wyleczy¢ sie¢ z kompleksow, jego odmien-
no$¢ nie przeszkadzala jej, bo ona tez czuta si¢
samotna i potrzebowala przyjaciela)

@® Jakie wnioski (moral) mozemy wysnu¢é
z historii malego pieska? (bycie innym nie
oznacza bycia gorszym, przyjazn jest wazna
i potrzebna kazdemu, nie nalezy odrzuca¢ ani
wy$miewac tych, ktérzy s3 od nas inni, inno$¢
moze by¢ atutem, zaletg)

@® Nauczyciel prosi uczniéw, aby wskazali,
z jakich materialéw wykonano elementy filmu
animowanego Kundelek (napisy z czotowki,
postacie, elementy scenografii). Dzieci udzie-
laja odpowiedzi: kolorowy papier, tkanina,
zadrukowane kartki z ksigzki, kolorowe,
drewniane klocki, sznureczek, fancuszki.

Nauczyciel pyta:

@® Czy materialy, z ktérych wykonano elementy
filmu, mozna znalez¢ w domu lub w pracowni
w szkole?

@® Czy sg one latwo, czy trudno dostepne?
Dzieci udzielaja odpowiedzi, a nauczyciel zwraca
uwage, iz film animowany mozna zrealizowacd
z uzyciem bardzo prostych $rodkéw i latwo
dostepnych materialéw oraz, ze film animowany
to nie tylko film rysunkowy, czyli taki, w ktérym
poszczegolne klatki filmu powstaja w formie
rysunku czy tez film realizowany z uzyciem
programow graficznych i komputera. Informacje
mozna wzbogaci¢, pokazujac uczniom czarno-
-biale zdjecia z realizacji filmu Kundelek dostgpne
w internecie, w serwisie Fototeka: https://tiny.pl/

gvtnm

3. Praca z calym zespolem - film animowany
(wprowadzenie).

Nauczyciel krétko wprowadza ucznidw w podsta-

wowe zagadnienia zwigzane z filmem animowanym.

Na przyktad:

@ film animowany to rodzaj filmu, w ktérym
przy pomocy roéznych technik (fotograficz-
nych, komputerowych) uzyskuje si¢ efekt
wprawienia w ruch (ozywienia) nierucho-
mych przedmiotéw, na przyklad lalek lub
rysunkéw. Nazwa animowany pochodzi od
tacinskiego stowa animo, czyli ozywiam.

@ istnieje wiele réznych technik animacji, ktére
mozemy wyrdzni¢ ze wzgledu na to, co i jak
bedziemy animowac. Poza animacja rysun-
kowa (najstarsza i najpopularniejsza) mamy
takze animacj¢ przedmiotows, lalkowa, wyci-
nankowg lub plastelinowa. Ciekawe efekty
uzyskuje sie takze, wykorzystujac do animacji
rézne sypkie materialy (na przyklad piasek
czy kaszg). W wielu filmach animowanych
stosuje si¢ tzw. techniki kombinowane, czyli
taczy w jednym filmie dwie lub wiecej technik,
na przyklad animacje rysunkowa i lalkowa
albo tez laczy animacj¢ (na przyklad rysun-
kowa) z filmem aktorskim. Klasyczng tech-
nika animacji jest tzw. animacja poklatkowa.
Film animowany zrobiony w tej technice sklada
sie z szeregu osobnych zdje¢. Zeby stworzy¢
wrazenie ruchu, animator przesuwa nieznacznie
obiekty na kazdej z fotografowanych klatek,
ktore nastepnie zostaja pofaczone w jeden
cigg. Ciekawg, cho¢ rzadka technikg animacji
jest tzw. technika non-camerowa. Poszcze-
golne rysunki (fazy ruchu) sa malowane albo
na przyklad wydrapywane bezposrednio na
tasmie filmowej. Dzi$§ coraz czgéciej rezygnuje
si¢ z takich klasycznych technik na rzecz grafiki
i animacji komputerowej. Animatorzy pracuja
z wykorzystaniem komputeréw i specjalnego
oprogramowania, ktoére pozwala im tworzy¢
filmy animowane takze w technice 3D.

® w dziedzinie filmu i serialu animowanego
Polska ma dluga tradycje. Skfadaja si¢ na
nig dokonania 16dzkich studiéw Se-ma-for
(np. wyrdézniony Oscarem Piotrus i wilk)
i Anima-Pol (np. Kaktus i Maty), Studia
Filméw Rysunkowych w Bielsku-Bialej
(Reksio, Bolek i Lolek), Studia Miniatur Filmo-
wych w Warszawie czy tez specjalizujacego
sie w animacji komputerowej studia Platige
Image. Film Kundelek powstal w 1969 roku
w Se-ma-forze, ktory nazywal si¢ wtedy
Studiem Matych Form Filmowych Se-Ma-For.


https://tiny.pl/gvtnm
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Dla zilustrowania swojego miniwykladu nauczy-
ciel moze pokaza¢ krétkie fragmenty filmow
animowanych zrealizowanych w réznych techni-
kach i dostgpnych w repozytorium FINA: https://

tiny.pl/gvtnt lub w serwisie: http://ninateka.pl/

filmy/film,animacje. Za przyktady moga postuzy¢
réwniez prezentowane w internecie filmy animo-

wane zrealizowane przez dzieci w ramach rozma-
itych warsztatéw animacji, np. podczas Festiwalu
Filméw Animowanych ANIMOCIJE: https://www.
youtube.com/user/Animocje.

Warto réwniez zademonstrowa¢ dzieciom, w jaki
sposob powstaje iluzja ruchu w filmie animo-
wanym na przykladzie kineografu (ciekawe przy-
ktady mozna znalez¢ w internecie po wpisaniu
hasta kineograf lub w jezyku angielskim flip book).

4. Praca w grupach i z calym zespolem - film
animowany (wybrane techniki animacji).
Nauczyciel dzieli uczniéw na mniejsze zespoly.
Kazdy zesp6t otrzymuje kartke papieru oraz flama-
ster. Nauczyciel prosi grupy o wypisanie na kartce
co najmniej 10 tytutéw filmoéw i seriali animowa-
nych. Po uplywie czasu przewidzianego na wyko-
nanie tego zdania (ok. 2-3 min) przedstawiciele
grup odczytuja zapisane przez siebie tytuly, a caly
zespot klasowy (wspolnie z nauczycielem) probuje
wskaza¢ wykorzystane w danym filmie techniki
animacji (np. animacja rysunkowa, animacja

Praca domowa:

(do wyboru):

1. Wymysl i zaprojektuj wlasnego bohatera filmu
animowanego, pamietajac, Zze animowaé mozna
obiekty wykonane z bardzo réznych materiatéw.
Mozesz wigc swojego bohatera narysowa¢, wyciaé
albo posklada¢ (np. z gazety lub kolorowego
papieru), lub tez wykona¢ z innego materiatu
(np. plastelina, welna, gabka, klocki itp.).

2. Wymysl wlasng, krotka historyjke, ktorag mozna
by przedstawi¢ w filmie animowanym. Przygotu;j
do niej prosty scenopis obrazkowy zwany storybo-
ardem.
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lalkowa, animacja wycinankowa, animacja kompu-
terowa itp.). Na koniec nauczyciel moze uzupetni¢
podane przez dzieci tytuly o kolejne, takze
polskie produkcje (np. Reksio — animacja rysun-
kowa, Parauszek i przyjaciele — animacja lalkowa).
Na zakonczenie tego etapu zajg¢ nauczyciel prosi
uczniéw o okreslenie, jaka animacja jest film
Kundelek. Dzieci udzielaja odpowiedzi (animacja
lalkowa - lalki wykonane z papieru, w filmie wyko-
rzystano tez pewne elementy animacji przedmio-
towej — kartki papieru, bryty oraz wycinankowej
- napisy w czoléwce filmu). Nauczyciel moze
uzupelni¢ wypowiedzi dzieci informacja, Ze jest to
film zrealizowany klasyczng technikg poklatkows.

5. Podsumowanie i zakonczenie lekcji.
Nauczyciel podsumowuje zajecia podkreslajac,
ze $wiat filmu animowanego jest bardzo bogaty
i réznorodny. Poprzez animacje mozna opowie-
dzie¢ wiele ciekawych historii - zaréwno krét-
kich i prostych, jak i dtuzszych, zlozonych z wielu
watkoéw. Filmy animowane podejmuja réznorodne
tematy, maja roznych bohateréw. Takze sposoby
ich realizacji, wykorzystywane w animacji mate-
rialy oraz techniki moga by¢ rozmaite, proste
i skomplikowane. Wiele zalezy od mozliwosci,
pomystowosci i wyobrazni twoércéw filmu animo-
wanego.

Nauczyciel wyjasnia uczniom, czym jest story-
board (to seria obrazéw bedacych wskazéwkami
dla ekipy filmowej pomocnymi w filmowaniu; jest
wykonywany przez specjalnego rysownika okre-
slanego w branzy filmowej jako storyboardzista)
i pokazuje dostepne w internecie przyktady sceno-
pisow obrazkowych. Zadania z proponowanej
pracy domowej moga by¢ réowniez (w przypadku
lekeji plastyki), przedmiotem kolejnych zajec
lekcyjnych.
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