Zyczliwy mis

Opracowanie metodyczne Ireneusz Artur Gryz

Etap edukagji:
klasy I-III szkoly podstawowej

Przedmiot:

nauczanie zintegrowane (edukacja polo-
nistyczna, spoleczna, przyrodnicza
i matematyczna)

Czas trwania zajec:
1 godzina lekcyjna

Cel ogolny:

Doskonalenie umiejetnoéci  rozpozna-
wania, rozumienia i nazywania emocji
oraz uczu¢ innych oséb, a takze nazy-
wania poznanych wartosci, oceny postepo-
wania innych ludzi oraz odwolywania sie
w ocenie do przyjetych zasad i wartosci.

Cele szczegolowe:

Uczen:

@ okresla, co jest dobre, a co jest zle
w otaczajacym go $wiecie i w $wiecie
poznawanych tekstow oraz podaje
uzasadnienie swojego zdania;

@® ocenia swoje postepowanie i innych
0s6b, odnoszac sie do poznanych
wartosci;

@® wykonuje zadanie wedlug ustyszanej
instrukcji;

® slucha z uwaga wypowiedzi nauczy-
ciela oraz innych oséb ze swojego
otoczenia;

@® okazuje szacunek wypowiadajacej sie
osobie;

@® zadaje pytania w sytuacji braku rozu-
mienia lub braku pewnosci zrozu-
mienia stuchanej wypowiedzi;

@ stucha i czeka na swoja kolej, panuje
nad checia naglego wypowiadania sie;

@® wypowiada si¢ w formie uporzadko-
wanej i rozwinietej na tematy zwig-
zane z przezyciami czy lektura;

® rozréznia czesci mowy: rzeczowniki,
czasowniki, przymiotniki i stosuje je
w poprawnej formie;

@ rozpoznaje wyrazy o znaczeniu
przeciwnym, wyrazy pokrewne
i 0 znaczeniu bliskoznacznym;

R

@® rozpoznaje w swoim otoczeniu
popularne gatunki roslin i zwierzat,
w tym zwierzat hodowlanych, a takze
gatunki objete ochrona;

@® rozpoznaje wybrane zwierzeta
i rosliny, ktorych w naturalnych
warunkach nie spotyka sie w polskim
srodowisku przyrodniczym;

@® dodaje do podanej liczby w pamieci
i od podanej liczby odejmuje
w pamieci: liczbe jednocyfrowa,
liczbe 10, liczbe 100 oraz wielokrot-
nosci 101 100;

@® mnozy i dzieli w pamieci w zakresie
tabliczki mnozenia; mnozy
w pamieci przez 10 liczby mniejsze
od 20;

® postuguje si¢ znakiem réwnosci
i znakami czterech podstawowych
dzialan;

@® wyrdznia w obrazach cechy charak-
terystyczne zwierzat, roznice
w budowie, ksztalcie, ubarwieniu,
sposobach poruszania sie;

@ ilustruje sceny i sytuacje (realne
i fantastyczne) inspirowane
wyobraznig, basnig, opowiadaniem
i muzyka;

® wykorzystuje prace zespotowa
W procesie uczenia sie.

Metody i formy pracy:

eksponujagca - projekcja filmu, poga-
danka, dyskusja, mapa mentalna,
elementy ,burzy mdzgdw”; praca
W grupach i z calym zespolem

Materialy dydaktyczne:

Mis Uszatek — film animowany z roku
1962 w rezyserii Lucjana Dembinskiego,
tablica/tablica multimedialna, karty
pracy, abecadlo, zestaw printscreenow
i zdje¢ zwierzat egzotycznych, opcjo-
nalnie - stownik jezyka polskiego

Slowa kluczowe:
zyczliwo$¢, emocje, uczucia, empatia,
Mi$ Uszatek, animacja, stowotwdrstwo



Przebieg zajec

1. Pogadanka wprowadzajaca w problematyke
zajec.

Nauczyciel wita ucznidéw i informuje ich,
ze w trakcie zaje¢ zostanie wykorzystany film
animowany, ktory powstal w roku 1962 i byt
pierwszym filmem opowiadajacym o przygo-
dach niezwykle popularnego w zeszlym stuleciu
w Polsce Misia Uszatka, bohatera serialu telewi-
zyjnego emitowanego w latach 1975-1987. Prowa-
dzacy moze przedstawi¢ uczniom kilka ciekawo-
stek dotyczacych serialu i postaci: poczatkowo
Uszatek byt bohaterem ksigzek i magazynu dla
dzieci pt. ,Mis$”; powstalo ponad 100 odcinkéw
serialu, co oznacza, Ze przez 2 lata co tydzien
mozna wyswietla¢ jeden odcinek; Uszatek to
prawdziwy ,modni$”, poniewaz autorzy bardzo
dbali o to, aby jego ubiér w kazdym z odcinkéw
dostosowany byt do obowigzujacych w tamtych
latach trendéw; Uszatek jest znany réwniez za
granicami Polski - sg nawet dwa kraje na $wiecie
(Stowenia i Finlandia), gdzie serial wyswietlany
jest bez przerwy od wielu lat; Mi$ ma swdj wlasny
pomnik znajdujacy si¢ w Lodzi przy ul. Piotrkow-
skiej; wizerunek Misia i jego przyjacidt znalazl sie
réwniez na monetach — wyspa Niue, terytorium
stowarzyszone z Nowg Zelandia.

2. Doskonalenie umiejetnosci dokonywania
obliczen matematycznych w zakresie 100.
Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie zadania,
dzigki ktoremu beda mogli odkry¢ temat zajec.
Uczniowie pracuja w parach. Kazda para otrzy-
muje zestaw dzialan matematycznych. Wynik
kazdego z dzialan wskazuje na litere polskiego
alfabetu, ktora nalezy wpisa¢ w temacie lekeji
(1=a,2=b,3=citd.). Przed rozdaniem kart pracy
(zalacznik nr 1) nauczyciel informuje, ze temat
zaje¢ zlozony jest z dwdch wyrazéw, ktére na
kartach pracy zostaly rozdzielone podwdjna linia.
Celem ulatwienia zadania prowadzacy zajecia
moze przedstawi¢ uczniom kolejnos¢ liter
polskiego alfabetu w postaci zapisu na tablicy,
plakatu lub obrazu wyswietlonego na tablicy
multimedialnej. Po zakonczeniu zadania temat
lekeji zostaje zapisany przez nauczyciela na tablicy,
a przez uczniow w zeszytach.

3. Rozwijanie kompetencji w zakresie rozpo-
znawania w swoim otoczeniu popularnych
gatunkow roslin i zwierzat.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby zidentyfikowali
zwierzgcych bohateréw filmu: koziolek, mis/
niedzwiedz, ptaki, wiewiorka (zalacznik nr 2),
ktoéry obejrza na zajeciach, na podstawie przedsta-
wionych im printscreenéw. Po dokonaniu iden-
tyfikacji zwierzat uczniowie zostaja poproszeni
o wskazanie posréd nich gatunkéw hodowlanych
i chronionych. Nastepnie prowadzacy zajecia
prezentuje serie zdje¢ przedstawiajacych rdzne
gatunki zwierzat egzotycznych: ston, hipopotam,
nosorozec, zyrafa, zebra (material ikonograficzny
przygotowany przez nauczyciela przed zajeciami)
i prosi uczniéw, aby zastanowili si¢, dlaczego
roznig sie one od gatunkéw przedstawionych
wczedniej na printscreenach. W razie potrzeby
nauczyciel zadaje uczniom pytania pomocnicze,
aby mogli zauwazy¢, ze druga grupa zwierzat nie
wystepuje na terenie Polski.

4. Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania,
rozumienia i nazywania emocji oraz uczuc
innych.

Nauczyciel zaprasza uczniéw do obejrzenia filmu
animowanego Mi$ Uszatek i prosi, aby zwro-
cili uwage na zachowania bohateréw oraz ich
emocje i uczucia. Po zakonczeniu projekeji filmu
uczniowie pracuja w grupach. Ich zadaniem jest
przygotowanie odpowiedzi na pytania: Jak poczut
si¢ Uszatek po spotkaniu z koziotkiem i dlaczego?
Jak poczul si¢ strach na wréble po przylocie
ptaszkow i dlaczego? Jak poczula sie wiewidrka
po spotkaniu koziotka i dlaczego? Spodziewamy
sie, ze uczniowie zauwaza negatywne zachowania
koziotka i ptaszkéw (psoca, strasza, niszcza,
przeszkadzaja, sa niegrzeczni, niemili, zle si¢
zachowujg) oraz wynikajace z tych zachowan
negatywne emocje i reakcje (strach, lgk, obawa,
ucieczka, bezradnos¢, bezsilnos¢).

5. Rozwijanie kompetencji w zakresie wypo-
wiada si¢ na tematy zwiazane z przezyciami.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby pracujac w grupach,
zastanowili sie, co czuli: balwanek, strach na
wréble i wiewidrka po spotkaniu z Uszatkiem



i co spowodowatlo ich odczucia. Przedstawiciele
kazdej z grup powinni przedstawi¢ swoje przemy-
Slenia w formie kroétkich, ale uporzadkowanych
i rozwinietych wypowiedzi. Spodziewamy sie,
ze uczniowie zauwazg pozytywna zmiane stanu
emocjonalnego bohateréw (spokdj, wesotosc,
szcze$cie, usmiech, poczucie bezpieczenstwa)
i powiaza ja z pomoca, ktdra niesie tym postaciom
Mis.

6. Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania
wyrazéow o znaczeniu przeciwnym lub blisko-
zZnacznym.

Nauczyciel zwraca uczniom uwage na zapisany na
tablicy temat zaj¢¢ i informuje, ze ich celem bedzie
ustalenie, czym jest zyczliwo$¢. Kazdy z uczniow
otrzymuje od nauczyciela karte (zalacznik nr 3)
z wypisanymi na niej wyrazami. Zadaniem
uczniéw jest wybranie spos$réd wyrazéw z karty
pracy tych, ktére ich zdaniem posiadaja znaczenie
zblizone lub sg zwigzane ze stowem ,,zyczliwo$¢”.
Poszczegolni uczniowie podchodza do tablicy
i dopisuja wybrane przez siebie z karty pracy
wyrazy do napisanego juz wczesniej na tablicy
stowa ,,zyczliwo$¢”, tworzac mape mysli. Po wypi-
saniu wszystkich adekwatnych wyrazéw z karty
pracy, uczniowie (jesli jest taka potrzeba, robig to
z pomocg nauczyciela) sprawdzaja prawidlowos¢
zapisu i nanoszg poprawki. Na podstawie mapy

Praca domowa

Rozwijanie kompetencji w zakresie ilustro-
wania scen i sytuacji inspirowanych wyobraznia,
bagnia, opowiadaniem i muzyka. Nauczyciel prosi
uczniéw, aby w ramach pracy domowej, majac
na uwadze obejrzany film o przygodach Misia
Uszatka i swoje wlasne doswiadczenia zyciowe,
dokonczyli zdanie: ,Warto by¢ zyczliwym
i pomaga¢ innym, poniewaz...” oraz przygoto-
wali rysunek odnoszacy sie do wyrazonego w ich
zdaniu pogladu. Rysunek ten moze odnosi¢ si¢ do
tresci obejrzanego filmu, ale nie musi by¢ to obli-
gatoryjne.

zapisanej na tablicy uczniowie staraja si¢ odpo-
wiedzie¢ na pytanie, co to znaczy by¢ zyczliwym
(pomysly uczniéw mozna skonfrontowaé z defi-
nicja stownikowg terminu ,,zyczliwos¢”).

7. Doskonalenie umiejetnosci rozrézniania
rzeczownikow, czasownikow oraz przymiot-
nikow i stosowania ich w poprawnej formie.
Prowadzacy zajecia wskazuje na wybrane wyrazy
sposrod zapisanych przez uczniéw na tablicy i prosi
o okreslenie, jaka to czes¢ mowy. Po ustaleniu,
ktory ze wskazanych wyrazow jest czasownikiem,
rzeczownikiem lub przymiotnikiem, uczniowie
zostaja poproszeni o wybranie sposrod zapisa-
nych na tablicy wyrazéw tych, ktére sa rzeczow-
nikami lub przymiotnikami i uzupelnienie nimi
otrzymanej od nauczyciela tabeli (zalgcznik
nr 4). Po wpisaniu wyrazéow we wlasciwe rubryki
nauczyciel prosi ucznidw o utworzenie przy-
miotnikéw od wpisanych do tabeli rzeczow-
nikéw i rzeczownikéw od wpisanych przymiot-
nikéw. Po zakonczeniu zadania prawidlowos¢
odpowiedzi uczniéw moze zostaé (w zaleznosci
od wyposazenia pracowni, czasu trwania zajec,
a takze predyspozycji uczniéw) sprawdzona
poprzez zapisanie wlasciwych wyrazéw na tablicy,
wyswietlenie ich na tablicy multimedialnej lub
glosne ich odczytanie.



Zatgcznik nr 1

Dzialanie matematyczne © Wynik © Litera alfabetu

43 -20+2=

Zatqcznik nr 1 - klucz odpowiedzi

Dzialanie matematyczne © Wynik Litera alfabetu
10X3+2: ........................................................... 32 ...................... Z .........................................
25+6_2: ........................................................... 29 ...................... Y .........................................
. 13 - 5 X2 : ........................................................... 3 ........................ C .........................................
100_90+20: ...................................................... 30 ...................... Z .........................................
105+13: 15 ...................... l ..........................................
8010+4: 12 ...................... 1 ..........................................
5X5+3: ............................................................. 28 ...................... W ........................................
404+19: .......................................................... 29 ...................... Y .........................................
1004_8: 17 ...................... m ........................................
2X9_: 12 ...................... 1 ..........................................
43_20+2: ...................................................... 25 ................... S ..........................................




Zatgcznik nr 2

Kadry z filmu Mis Uszatek.

Zrédto: Fototeka FINA; Prawa: FINA
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Zrédto: Fototeka FINA; Prawa: FINA




Prawa: FINA

: Fototeka FINA;

Zrédto



Zatqgcznik nr 3

usmiechac sie i nieprzyjazny przychylny niegrzeczny
pogodny niszczy¢ gniew poczciwos¢
nieuprzejmy agresywny serdeczny tobuz
uczynno$¢ chuligan : wyrozumialo$¢é uprzejmy
pomagac sympatia wspierac¢ zloscic sie
konflikt : wspomagac : krzywdzi¢ interesowac si¢
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Zatqcznik nr 4

Rzeczowniki Przymiotniki
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: pogodny

Ll



Zatqcznik nr 4 - klucz odpowiedzi

Rzeczowniki Przymiotniki
- POCZCI Wosc ........................................................ . pocza WY .........................................................
- PrZYChYln OSC ..................................................... 3 prZYChYI ny .......................................................
SY mpatla .............................................................. sympatyczny ....................................................
Serdecznosc ......................................................... Serdeczny .........................................................
- UCZY nnosc ........................................................... uczynny ...........................................................
- UprZeJmOSC .......................................................... uprze] my .........................................................
- Wyrozu m 1 alosc .................................................... Wymzumlaly ....................................................
POgOda ............................................................. pOgOdnY ..........................................................
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