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Temat lekcji: ,Na co komu schody?” - lekcja wychowawcza poswiecona rozwijaniu krytycznego
myslenia w rzeczywistosci konwencji i schematow

Opracowanie: Karolina Giedrys-Majkut

Etap edukacyjny: szkota podstawowa (klasy VII-VIIl), szkota ponadpodstawowa

Czas: 2 godziny lekcyjne

Cele:

Ksztattowanie umiejetnosci wyrazania wtasnego zdania i budowania niezaleznych poglgdéw
Zachecanie do poszukiwania kreatywnych i oryginalnych rozwigzah w schematach dnia
codziennego

Zachecanie do wyksztatcenia krytycznej postawy wobec konwencji i schematéw w celu
rozwijania $wiadomego podejmowania decyzji

Metody pracy:

debata, praca w grupach

Srodki dydaktyczne:

film ,Schody” Stefana Schabenbecka, 7’ (Filmoteka Szkolna, pakiet nr 6)

zdjecia schodow wykorzystanych w réznych nietypowych celach: do stawiania kwiatkéw, do
éwiczen deskorolkowych lub parcour, do ¢wiczen fizycznych dla oséb, ktére chcg schudngé,
do upiekszenia przestrzeni (np. na Times Square w Nowym Jorku)

zdjecia obiektéw (w tym najwiecej ubran), ktére kiedys byly bardzo modne, ateraz ,trgca
myszkg"

zdjecia obiektow albo fragmenty utwordw, ktoérych warto$¢ i uroda zostata rozpoznana
dopiero po jakim$ czasie (obraz impresjonistyczny, Wieza Eiffla, fragment ,towcy
androidéw”, etc.)

sprzet do wyswietlania zdje¢ - rzutnik, laptop

Przebieg pierwszej lekcji:

1.
2.

Uczniowie z nauczycielem ogladajg film - 10 minut

Cwiczenie nr 1, ktérego celem jest przyjrzenie sie zachowaniom bohatera filmu i znalezienie
odpowiedzi na pytanie: co w jego postepowaniu jest konwencjonalne, a co
niekonwencjonalne. Najpierw w grupie uczniowie wraz z nauczycielem opisujg tytutowe
schody (obiekt, a nie to co ma symbolizowac¢) - nauczyciel zbiera wszystkie pomysty
uczniow i zapisuje na tablicy. Co to za obiekt? Jak wyglada?, Jakie typy schoddéw znacie?
Po ktoérych sie najlepiej chodzi? etc. az do pytania: Do czego stuzg schody? Nalezy przyjaé
wszystkie, nawet najbardziej oryginalne odpowiedzi uczniéw, a wrecz zachecac takie
refleksje. Sesje pytan iodpowiedzi zamyka przeglad zdje¢, na ktérych widniejg schody
w réznych nietypowych zastosowaniach. Nastepnie nauczyciel zadaje pytanie: Do czego
schody nie stuzg? Czego nie da sie z nimi zrobic? - 20 minut.

Cwiczenie nr 2, ktérego celem jest promowanie kreatywnosci i niezaleznosci. Nauczyciel
dzieli klase na dwie grupy, ktére siadajg w dwoch rzedach naprzeciwko siebie. Wyjasnia, ze
czeka ich bitwa, w ktérej zwyciezg najbardziej kreatywne pomysty. Najpierw grupy
przygotowujg liste 5 przedmiotow i obiektéw, ktdre ich zdaniem majg bardzo schematyczne
zastosowanie. Majg na to 5 minut. Nastepnie kolejno grupy "wyzywajg sie" na pojedynek
wymieniajgc dany przedmiot. Druga grupa musi w przeciggu 1 minuty wymysli¢ nowe,
ciekawe zastosowanie tego przedmiotu (nauczyciel liczy czas). Przed pojedynkiem, a juz po
przeczytaniu instrukcji mozna przygotowaé kontrakt, w ktérym ustalone zostang zasady
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pojedynku. Np. nie liczg sie puste zastosowania, typu "korkocigg moze stuzy¢ do lezenia na
biurku”. Przy nowym zastosowaniu przedmiot musi spetniac jakas pozyteczng funkcje. nie
liczg sie zbyt ogodlne zastosowania, typu ,cegta moze stuzy¢ do rzucania” - do czego,
w jakim celu? nie dokonujemy zamian typu - ndéz do chleba zamieniamy na néz do
styropianu nie podajemy przedmiotéow, ktére mogg kogos obrazac¢, np. krzyz. mozna
odrzucaé¢ propozycje drugiej grupy, jesli nie spetiajg w/w kryteriéw, przy czym nauczyciel
ma decydujgcy gtos w tej sprawie.

Nauczyciel zlicza punkty i po uptynieciu czasu ogtasza, ktéra druzyn zwyciezyta. - 15 minut

Przebieg drugiej lekc;ji:

1. Celem drugich zaje¢ jest edukowanie ucznidw w kwestii umownej natury réznych
schematow przyjetych w zyciu spotecznym i zachecanie ich do samodzielnego
podejmowania decyzji w kwestiach, ktorych te konwencje dotykajg. Nauczyciel powraca do
filmu, przypominajac w skrécie sytuacje filmowego bohatera i jego uporczywe wspinanie sie
do gory po schodach. Proponujemy w tym miejscu projekcje innego ciekawego filmu , Think
outside the box” wykorzystujgcego metafore schodéw, ktéry mozna odnalezé pod
nastepujgcym linkiem: http://www.youtube.com/watch?v=C1yYB85ArHE (czas trwania 2:03,
film w angielskiej wersji jezykowej, ale dialogéw jest naprawde niewiele i mozna tfatwo
zrozumie¢ sens wydarzen).

Dalszg prace rozpoczyna dyskusja nad dwoma filmami: dlaczego bohaterowie tych filmow
postepujg w ten sposob? czy mogg postgpi¢ inaczej? Nastepnie nauczyciel wprowadza
temat umownosci w ksztattowaniu sie konwencji spotecznych i ich utrwalaniu. Prezentuje na
tablicy (lub za pomocg rzutnika i laptopa) definicie pojecia konwencja - za Stownikiem
Wyrazow Obcych - [tac.], umowa (spoteczna, miedzynarodowa); przyjety zwyczaj, zespot
przyjetych norm (dziatania, postepowania); takze umownos¢, maniera. Wyjasnia
watpliwosci, upewnia sie, ze wszyscy rozumiejg czym jest umowa spoteczna, norma,
umownos¢ - mozna zacytowac kilka przykfadéw, a potem zacheci¢ ucznidw do podania
wiasnych. Nastepnie nauczyciel proponuje przyjrzenie sie jednej z najbardziej
rozpowszechnionych konwencji - modzie. Bedzie to celem ¢wiczenia nr 3, czyli wielkiej
debaty na temat mody. Moda jest sferg zasadzajgcg sie na umowno$ci i swoistej pres;ji
spotecznej. Zapraszajgc mtodziez do debaty na temat mody dotkniemy tez innych sfer, gdzie
stopieh umownosci jest mniejszy. Poza tym, debata na temat mody, czyli zjawiska ktorym
miodziez jest zywo zainteresowana, zapewnimy sobie zaangazowanie mtodziezy w dyskusje
na temat bezrefleksyjnego podgzania za gtosem tlumu. Klase dzielimy na dwie grupy. Jedna
grupa to przeciwnicy mody, drudzy to jej zwolennicy. Obydwie grupy przygotowujg osobno
swoje argumenty, a potem $cierajg sie ze sobg w wymianie pogladéw. - 30 minut

2. Dyskusja po debacie wokot nastepujgcych pytah: dlaczego ulegamy modzie? kto decyduje
o tym, co jest piekne, ciekawe i tworcze? Podsumowuje jg przeglad zdjec¢, na ktérych widaé
kiedy§ modne rzeczy, oraz zdje¢ z obiektami, ktorych warto$¢ uznano dopiero po jakim$
czasie. - 9 minut

3. Podsumowanie zaje¢ poprzez odwotanie sie do filmu: czy jest cos$, co chcielibyScie
przekaza¢ bohaterom filméw po tych zajeciach? - 1 minuta
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